UNDERHALLNING

Dataspelsingingar till
att tanka kritiskt eller
pseudovetenskapligt

Att mobiler kan anvéndas pé ovidntade séft visar Xzenw
Cronstrém Beskow.

ATT GA IN I ETT DATASPEL ir att gi in i ett eller flera
sitt att tinka. Det utgor i viss man en form av trining,
att 6va upp sin formaga att tinka pa ett eller annat sitt.
Dessa tankesitt kan vara konstruktiva genom att inbjuda
till tankeskdrpa och kritiskt tinkande. De kan dven vara
ickekonstruktiva genom att inbjuda till intellektuell littja
och till pseudovetenskap.

I den hir texten kommer jag att anvinda tre enk-
la mobilspel som exempel pa hur dataspel kan inbjuda
till kritiskt tinkande respektive till pseudovetenskapligt
tinkande. Dessa spel dr pusselspelet Flow Free Hexes, de-
tektivspelet Criminal Case och strategispelet Plague Inc.
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Analysen kommer att inrikta sig dels pa spelens berittel-
ser, dels pa deras inslag av problemlésning.

Innan jag gir in pa sjilva spelen vill jag dock betona
att den skiljelinje jag drar upp 4r mellan konstruktivt och
ickekonstruktivt, inte mellan konstruktivt och destruktivt.
Underhillning ér vanligtvis varken konstruktivt eller de-
struktivt, utan helt enkelt avslappnande och kul. Dirfor
behéver vi inte vilja mellan att 4 ena sidan inte analysera
alls, eller att 4 andra sidan granska utifrin ett tonlige av
avstindstagande eller moralpanik. Pseudovetenskaper ir
destruktiva i den min de har effekter som att gora det
svirare for minniskor att {rsta tillvaron, gora dem sirbara
tor bedrigerier, lura dem att fatta beslut som skadar dem,
eller dylikt. Pseudovetenskapliga pastienden som gors pa
skoj pa ett sitt som inte inbjuder folk till att ta dem pa
allvar har inte dessa effekter, och idr darfor inte destrukti-
va utan endast ickekonstruktiva. Salunda dr det inte i sig
sjalvt ndgot problem att ménga spel, filmer och sa vidare
innehaller inslag som inte alls 4r forenliga med vetenskap-

lig forskning och beprévad erfarenhet.

De tre spelens grundliggande berittelser

Nir du spelar Flow Free Hexes si gar du inte in i ndgon
sdrskild roll. Du dr helt enkelt den som 16ser pusslen, var-
ken mer eller mindre. Nir du klarar ett pussel kommer du
vidare till nésta bana, och varje dag fir du ett antal "daily
puzzles” som spelet hiller reda pa om du tar dig igenom
eller inte.

Nir du spelar Criminal Case sa gir du in i rollen som
detektiv. Oskyldiga manniskor har blivit mérdade, och det
dr ditt jobb att se till sd att de far rittvisa. Detta mal kan
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du inte uppni genom f6rhor, eftersom mordare alltid lju-
ger om sina hemska dad. Istillet s3 maste du samla tek-
nisk bevisning for att avsloja sanningen. Har dr det kritiskt
tinkande och empirisk forskning som giller: ifragasitt all-
ting och vind pé varje sten (eller papperskorg) s kommer
du till sist att fa veta vad som egentligen hinde. Nog for
att det dr du och ditt team som ér hjéltepersonerna, men
det dr anda Vetenskapen med stort V som dr den egentliga
hjélten i dessa berittelser. Pa en symbolisk niva skulle det
hela kunna sammanfattas som en kamp mellan 4 ena sidan
den minskliga naturens goda rationella sanningssokande
vetenskapliga sida och 4 andra sidan dess onda kaotiska
16gnaktiga mordiska sida.

Aven nir du spelar Plague Inc sa ger du dig in i en
kamp mellan 4 ena sidan virldsriddande vetenskap och
4 andra sidan dodligt kaos. Denna gang iklider du dig
dock skurkrollen: du ir en sjukdom, en pandemi. For att
kunna utplana minskligheten s maste du lyckas mutera
snabbare och mer effektivt in vad forskarna hinner bota
minniskorna fran dig. Aven i detta spel dr det silunda ve-
tenskapen som utgér mansklighetens hopp, dven om du
sjdlv 1 just detta fall inte stir pd minsklighetens sida. Spe-
let ger for Gvrigt sig sjdlvt berom for att det dr vetenskap-
ligt korrekt och ger verklig
kunskap om hur sjukdomar Underhallning

fungerar pa riktigt. ar vanligivis
Sjilva spelandet varken kon-

Nir du piborjar en ny bana struktivt eller
1 Flow Free Hexes s mots destruktivi.

du av en spelplan bestiende
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av svarta hexagoner (sexh6rningar), varav nigra innehaller
tirgade prickar. Dessa prickar hor ihop med varandra par-
vis, och milet dr att forbinda dessa par. Till exempel kan
en bana innehalla tvd roda, tvd bla och tva gula prickar: da
giller det att dra ett blatt streck mellan de bida bla prick-
arna, ett rott streck mellan de bada réda prickarna, samt
ett gult streck mellan de bida gula prickarna - detta utan
att strecken nigonsin korsar varandra, och utan att nigon
av spelplanens hexagoner limnas oanvind. Utifrin denna
grund utvecklar spelet sig i tvé riktningar: dels att 16sa allt
mer avancerade banor utan nigon tidsbegrinsning, dels
att losa s manga enkla banor som mojligt pd tid. (Det
finns dven flera andra spel inom serien Flow Free, vilka
utgdr olika variationer pé detta tema.)

Nir du paborjar ett nytt fall i Criminal Case si oljs
en kort dialog av att du och din partner beséker brotts-
platsen. Denna bestir av en stillbild dir du som spelare
ska klicka pa ritt saker si snabbt som méjligt. Ju snabbare
du klickar utan att klicka fel, desto fler podng. Nir du ir
tirdig si har du samlat pa dig dels ett lik, dels en eller flera
ledtriddar. Dessa ledtridar kan i sin tur leda vidare anting-
en till att sdga nagot om mordarens signalement eller till
att peka ut en misstinkt person som du bor prata med.
Detta leder i sin tur fram till nya platser att undersoka och
hitta ledtradar pa. Att undersoka en ledtrid eller forhora
en misstdnkt kostar en stjirna. Dessa stjarnor samlar du
ihop genom att fi poing pa de platser du undersoker, sa
du beho6ver undersoka varje stille flera ginger. Nir du har
pratat klart med alla misstinkta och analyserat fram hela
mordarens signalement si dr det dags att arrestera den
av de misstinkta som stimmer in pd hela signalementet.
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Forovaren erkidnner niar du konfronterar hen med bevisen,
och dirmed dr ni redo att gi till domstol {6r att klubba
igenom en fillande dom.

Nir du piboérjar ett nytt parti i Plague Inc si dr du en
enkel bakteriesjukdom, virussjukdom eller dylikt. Du har
annu inte forméga att sprida dig i nigon storre utstrack-
ning, och inte heller att déda nigon. Men du kan mutera!
Rent speltekniskt ger mutationerna dig poing som du kan
képa nya forméagor for. Det finns tre sorters formégor: for
det forsta formégor som hjilper dig att smitta folk, for
det andra f6rmégor som hjilper dig att déda dem som ir
smittade och for det tredje formagor som gor det svdrare
att hitta botemedel och att bota dem du smittat. Har gil-
ler det att du som spelar sjukdomen utvecklar dig sjilv pa
ett strategiskt gynnsamt
sitt. Hog dodlighet ir
visserligen nodvindigt
for att kunna utplina ows: 3/5
minskligheten, men 0
okar samtidigt risken for
att bli upptickt. Dessut-
om kan en déd person
visserligen inte forska
fram nigot botemedel,
men hen kan heller inte
springa runt och smit-
ta sina medminniskor.
Dirfor ar det oftast bist
att du som spelar sjuk-
domen smittar hela virl-

dens befolkning innan

FOLKVETT 2018:1 25



We now ki the 1 (Ler duped the victim into taking hallucinogenic drugs by « his heart medicine with
the mind-bending pills...
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du muterar dig till att bli farlig. Nir bakterien vil far de
farliga egenskaperna si dr ju alla minniskor redan smitta-
de av den, si di kan de inte virja sig.

Hypotesprovning i Flow Free

Pi de enklaste banorna i Flow Free dr det bara att préva
sig fram pa mafi och intuition. Om de dessutom gar pa tid
sd finns det absolut inte nigon tid for eftertanke. Nir du
ser en mojlig vig sa giller det att ta den. Men pa de mer
avancerade banorna giller det istillet att tinka efter. Den
vig som funkar s bra fér en av fargerna kan litt blockeras
sd att ndgon av de andra firgerna inte fir nigon framkom-
lig vig. D4 Ionar det sig ofta att prova sig fram metodiskt.
Att ldgga fram olika hypoteser f6r hur linjerna ska dras,
och sedan testa dem en efter en. Det 16nar sig att tinka
vetenskapligt, helt enkelt.

Kritiskt och okritiskt tinkande i Criminal Case

De olika spelmomenten i Criminal Case handlar mest om
reaktionssnabbhet och minne, men lings vigen ligger det
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i sakens natur att bilda sig en uppfattning om vad som har
hint. Hir pekar spelet i tvd olika riktningar. A ena sidan
har vi frigan om vem som ir mordaren. Hir utgér spelet
ofta en sedelirande berittelse om att forhalla dig skeptisk
till allt och inte ta nigonting for givet. Sanningen nar du
genom fakta, inte genom godtrogenhet. A andra sidan har
vi frigan om vart ledtradarna pekar. Har slings det kritiska
tinkandet ofta snabbt 6ver bord, till formén for att snabbt
na fram till enkla 16sningar. Efter hand som jag nidde nya
banor i spelet blev jag allt mer allergisk mot frasen “this
must mean’, alltsd “detta miste betyda”. En allt starka-
re kinsla av att Nej, det méste det for fasen inte alls det!
Till exempel var det ett fall dir huvudpersonen och hens
team kom fram till att moérdaren hade strypt eller bundit
offret med en slips. Utifrin denna information fastslir de
genast att mordaren bir slips, som om personer som sjilva
inte bir slips aldrig skulle ha tillgang till slipsar. I just det
hir fallet fanns det dessutom bara tvi misstinkta kvar: 4
ena sidan en kostymkliddd affirsman, och 4 andra sidan
hans lillasyster som bodde hemma hos honom. Eftersom
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hon inte bar slips si var hon uppenbarligen oskyldig, never
mind att hon helt uppenbart hade tillging till slipsar i den
ligenhet dir hon bodde. Denna absurda brist pé eftertan-
ke dr vil vird att himla med 6gonen ét, och det kan dven
vara virt att pipeka hur orimligt det dr. Det dr dock en
mycket stor formildrande omstindighet att spelet utgor
ren underhillning och inte gér nigra som helst ansatser
att ta sig sjélvt pa allvar eller ansprak pi att vara veten-
skapligt korrekt. For den spelare som tinker efter finns det
en viktig sedelirande poing hir. Att du behover forhilla
dig kritisk till berittelser giller inte enbart de berittelser
som andra ménniskor forsoker fi dig att tro pi. Nej, det
giller dven de berittelser som du sjilv bygger upp utifrin
den empiri som du samlar in.

Bakteriers natur i Plague Inc versus i verkligheten

En central del av hur Plague Inc fungerar ir att en bakte-
rie, ett virus eller nigon annan typ av sjukdom férst smit-
tar en massa manniskor och sedan muterar si att den far
nya egenskaper. Dessa egenskaper drabbar dirmed alla de
minniskor som redan dr smittade av sjukdomen. Att detta
skulle kunna drabba vir egen virld ar en skrimmande
tanke. Tidnk om den forkylning som s manga av oss redan
bir pi plotsligt muterar sa att vi alla fir nya och mycket
farligare symptom? Forvisso skrimmande, men lyckligtvis
helt utan verklighetsférankring. Spelets hela koncept byg-
ger pé ett grundliggande missforstand om vad en sjukdom
egentligen dr for nagot. I forlangningen dr det ett grund-
liggande missforstind om vad biologi 6ver huvud taget ar
tor nagot. Rent biologiskt existerar det inte nigon “sjuk-
domen, bestimd form singular” eller nigon “bakterien, be-

28 FOLKVETT 2018:1



stimd form singular”. I stillet existerar méinga miljarder
enskilda bakterieceller i varje smittad person. For enkel-
hets skull ger vi alla dessa celler ett gemensamt namn. Vi
kallar dem f6r “en sjukdom”. Vi kan dven kalla dem f6r “en
bakterie”, dven om detta anvindande av singular egentli-
gen dr fullstindigt missvisande. De enskilda bakterierna
existerar i minniskokroppen, men “bakterien bestimd
form singular” dr en social konstruktion som vi anvinder
tor att fa Gverblick. Det dr helt okej att tala om en “bakte-
rie” 1 singular nir vi i sjdlva verket menar alla de miljarder
och éter miljarder av enskilda bakterier som har tillrick-
ligt mycket gemensamt. Men da giller det att komma ihag
vad vi egentligen menar. Sjukdomen ma vara en spriklig
konstruktion, men om denna 4r vilkonstruerad si kan den
ge den en bra beskrivning av vad de konkreta bakterier-
na brukar ha for effekter pd konkreta méinniskokroppar.
Nir en farlig bakterie sprider sig s dr det forvisso stor risk
att den muterar. Detta dr mycket farligt, och med en enda
jattestor skillnad sa dr det farligt pi precis det sitt som
Plague Inc beskriver. Sjukdomen kan fi littare att spri-
da sig, sjukdomen kan fi virre symptom och sjukdomen
kan bli resistent mot antibiotika eller pa annat sitt svarare
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att hantera. Nog for att spelet liter en sjukdom utveckla
sig pa ett vildigt 6verdrivet sitt, men spelets princip ar
dndi korrekt pd denna punkt. Men nir en verklig bakterie
muterar sa dr det konkreta biologiska bakterier som mu-
terar, INTE den socialt konstruerade “bakterien, bestimd
form singular”. Dirfor behover mutationen sprida sig. I
verkligheten 4r det inte si som i spelet, att alla smitta-
de minniskor i hela virlden plétsligt far sin bakterieflo-
ra uppdaterad med den nya och férvirrade versionen av
sjukdomen. Den nya muterade versionen borjar sa att siga
om frin noll. Spelets premiss dr helt enkelt ute och cyklar
fullstindigt, och dirmed blir det problematiskt att spelet
utger sig for att vara vetenskapligt korrekt.

Slutord

De tre valda spelen utgér endast fallexempel. Det finns
gott om spel som har konstruktiva inslag, och gott om
spel som inte har det. Diremot 4r det f6rhoppningsvis ritt
sillsynt med spel som fér det forsta handlar om néigon
form av vetenskap (i detta fall medicin/biologi), for det
andra ger en helt felaktig bild av hur detta forskningsfilt
fungerar, och for det tredje utger sig for att presentera ve-
tenskapen pi ett korrekt sitt. &9
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